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Configuration minimale

Carte graphique 3D 32 Mo 100% compatible DirectX® et T&L
Systéme d’exploitation Microsoft® Windows® 98/ME/2000/XP
Processeur Pentium® lIl 700 MHz ou Athlon™

192 Mo de RAM

1,5 Go d’espace libre non compressé sur le disque dur pour les fichiers du
jev

DirectX® 8.1 (fourni)
Carte son et pilotes 100% compatibles DirectX® 8.1 ou plus récent

Lecteur de CD-Rom 4X
Clavier et souris 100% compatible Microsoft®

Configuration recommandée

La configuration recommandée est identique a celle indiquée pour la configura-
tion minimale, avec les modifications suivantes

® Processeur Pentivm® Il 1 GHz ou Athlon™
e 256 Mo de RAM

* 1,9 Go d’espace libre non compressé sur le disque dur pour les fichiers du
jev

® Manette 12 boutons a deux joysticks analogiques, joystick ou volant
(optionnel) 100% compatibles Windows® 98 /ME/2000/XP




nstallation

Insérez le disque 1 de The Simpsons Hit & Run™ dans le lecteur de CD-
Rom.

Si la fonction d’exécution automatique de Windows est active, vous
devriez voir s"afficher I'écran d’exécution automatique. Cliquez sur
Installer et svivez les instructions affichées a |écran.

Si la fonction d’exécution automatique n’est pas activée, double-diquez
sur l'icone Poste de travail, trouvez votre lecteur de (D-Rom et diquez
avec le bouton droit de la souris sur son icone. Cliquez sur Quvrir pour
voir le contenu du CD-Rom The Simpsons Hit & Run™. Pour afficher
I'écran d’exécution automatique, double-cliquez sur I'icone launch.exe.
Cliquez sur Installer et svivez les instructions affichées. Si vous ne
voulez pas voir s’afficher |'écran d’exécution automatique, vous pouvez
double-cliquer sur I'icne setup.exe pour lancer directement linstallation
et suivre les instructions données a |'écran.

o Vérifiez que vous disposez de I'espace libre nécessaire sur le disque dur.

e DiredX® 8.1 ou plus récent doit &tre installé pour jover a The Simpsons
Hit & Run™. Uinstallation de DirectX® 8.1 est proposée automatique-
ment, mais vous pouvez refuser de Iinstaller. Remarquez toutefois que
si DirectX® 8.1 ou plus récent n’est pas installé et que vous n’installez
pas DirectX® 8.1, The Simpsons Hit & Run™ refusera de se lancer.

En cas de problémes
Référez-vous a la documentation d’aide sur le (D-Rom si vous rencontrez

des problémes.
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Les controles au clavier par défaut de The Simpsons Hit &
Run™ sont les svivants. Vous pouvez les modifier via le
menu des Options » Manette > Contréles des personnages
ou Contréles des véhicules.

Sprint

Sauvter

Attaquer

Action  [bouton gauche

Entrer
dans
un véhicule

[Maj gauche]

[Espace]

[bouton droit
de la souris]

de la souris]

AVANCER
RECULER

GAUCHE

DROITE

ATTAQUER BL

SAUTER ! ESPACE ni=
SPRINT i
ACTION / ENTRER ENTREE --
CAMERA A GAUCHE 4 {PAVE N
CAMERA A DROITE 6 (PAVE N
ZOOM AVANT B (PAVE N -
Z00M ARRIERE 2 [PAVEN
Z00M i 5 (PAVE N s
CAMERA EN HAUT 0 (PAVE N -

PERSONNAGES

e
[ECHAP] Retour

Appuyez sur la commande courir en utilisant
les commandes de déplacement pour courir
av liev de marcher.

Pour effectuer un saut. Pour faire un
double-saut, appuyez sur la commande
Savter, puis en I’air, appuyez de nouveau
sur Savter.

Pour effectuer une attaque classique sur les
obstacles dans le jev. Vous pouvez donner
un coup de EiEd sauté en nplpuyunt sur la
commande Sauter, puis sur lo commande
Allmiuer tlunnd vous étes en |air. Pour
effectver I'attaque spédiale, appuyez sur lo
commande Attaquer juste apres avoir
réalisé un double-saut (voir Sauter).

Pour entrer dans un véhicule,approchez de
lvi et appuyez sur la commande Entrer dans
un véhicule. Vous pouvez sortir du véhicule
a tout moment en appuyant de nouveau sur
la commande Entrer dans un véhicule. (Cette
commande permet également de commande
Action pour entrer dans les batiments et

parler aux personnages).



ondvire

VEHICULES

ACCELERER
FREINER 7/ RECULER

GAUCHE
DROITE

FREIN A MAIN
ACTION / SORTIR
KLAXONNER
REINITIALISER

REGARDER A GAUCHE

REGARDER A DROITE

REGARDER EN HAUT

REGARDER ARRIERE S
CHANGER DE CAMERA 0 (PAVE N ‘-

Frein @ main [bouton droit
de la souris]

Réinitialiser
la voiture

[Espace]

Klaxonner

[Maj gauche]

[ECHAP] Retour

Vous pouvez utiliser des techniques de conduites
pédales en appuyant sur lo commande de Frein a
main.

Pour réaliser un demi-tour rapide,maintenez lo
commande Frein @ main enfoncée et tournez a droite
ou d gauche.

Pour prendre un virage a grande vitesse, appuyez
rapidement sur la commande Frein @ main et
braquez briévement d droite ou a gauche.

Pour profiter de plus d’accélération quand le
véhicule est @ I"arrét, maintenez les commandes
Frein & main, Freiner et Accélérer enfoncées. Quand
les pneus commencent @ fumer, reldchez le Frein a
main et la commande Freiner.

Si votre véhicule est bloqué ou qu'il est sur le toit,
utilisez la commande Réinitialiser la voiture pour le
replacer sur la route la plus proche.

Pour klaxonner. Les piétons s'écarteront peut-étre a
temps s'ils entendent le klaxon.




Commencer une partie

Utilisez la souris pour naviguer dans les menus. Cliquez sur une
option pour la sélectionner et appuyez sur le bouton droit de la souris
pour annuler. (Si vous ufilisez un volant, remarquez que The
Simpsons Hit & Run™ ne permet de I'utiliser que dans le jeu

lvi-méme, pas dans les menus).

Sélectionnez un emplacement de chargement ;
(N6 M3) 10/01/03 nr:lrrmu"gk
(N6.M&) 10/01/03 17:12:17 |
5) 10/01/03 17:59:51

1/03 11:38:36

@-_';‘,\'(,-w.-.\.:m\.\ L ot H2:28
(N6 M2) 10/01/03 16:20:03

[ECHAP] Retour

ouvelle partie
Sélectionnez "Nouvelle partie”
pour commencer une nouvelle
partie.

harger vne

partie

Sélectionnez "Charger" pour
charger une partie
préalablement sauvegardée.

ontinver la
partie

Reprendre la partie av début
dv dernier niveau atteint dans
le jeu.




ovrnal

Le journal garde en mémoire vos
performances et les objets que vous avez
trouvés pendant la partie en cours.

Ouvrir le journal

Vous y verrez toutes les missions
terminées et tous les objets trouves :
vétements, véhicules et cartes.
Sélectionnez une mission spécifique pour
la charger et y jouer.

Statistiques de jev

Les statistiques de la partie sont con-
servées, y compris le nombre de fois ou
vous avez terminé le jev. Essayez de tout
collectionner et de tout terminer !

Marr GROEAM G
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Contréles — Pour personnaliser les - 2% SON 8

¢ VOIRLES FILMS

controles et les réglages. |
! VOIR LES CREDITS

Contréles des personnages — Pour per-
sonnaliser les contréles associés aux per-
sonnages. A chaque commande, vous pou- IECHAP) Peig
vez associer deux touches ou boutons S
ditférents (davier, souris et méme joystick,

manette ou volant).

Contrales des véhicules = Pour person-

OPTIONS SOURIS

naliser les contréles associés aux véhicules. L <oub

A chaque commande, vous pouvez assoder fe :g_
deux touches ou boutons différents (clavier, e rion
souris et méme joystick, manette ou e e
VOIUI“). . SgllOﬂs VEHICIEL:m
Options de jeu — Vous pouvez régler la venainle oty T

sensibilité de la souris de la molette,
activer /désactiver le mode Vue souris,
inverser la souris et activer /désactiver le
retour de force.

Remarque: Quand le mode Vue souris est activé, le joveur contrdle la direc-
tion de la caméra en déplacant la souris vers le haut, le bas, la gauche et la
droite. Le personnage change de direction également en fonction du
déplacement de la souris. Le mode Vue souris est activé par défaut.

Son - Ajustez les curseurs correspondants pour régler le volume de la musique
du jeu, des effets sonores, des véhicules et des voix.

Voir les films — Pour voir les cinématiques de The Simpsons Hit & Run™ qui ont
été déebloquées.

Voir les crédits — Voir les crédits du jev The Simpsons Hit & Run™.

Affichage — Vous pouvez modifier la résolution du jeu, la profondeur des
couleurs, le mode daffichage et la luminosite.




e menv Pause
Le menu Pause vous permet de revoir vos objectifs de mission et daccomplir

diverses tiiches. Appuyez sur la touche [Echap] pendant la partie pour afficher
le menu Pause de The Simpsons Hit & Run™.

Continver — Sélectionnez Continver pour
fermer le menu Pause et reprendre la
partie.

Choix de la mission — Vous pouvez
sélectionner n’importe quelle mission déja
terminée et la recommencer immédiatement
depuis le debut.

Progression dans le niveav — Vous pouvez
voir des statistiques sur la parties, notamment
combien de fois vous avez terminé le niveau.

Voir les cartes — Vous pouvez afficher les cartes a collectionner que vous avez
trouvées dans le niveau.

Options — Pour régler les options vidéo, audio et de jeu, ainsi que
personnaliser les controles.

Sauvegarder — Pour sauvegarder la partie en cours.

Retour av menv principal — Cette opfion permet de revenir au Menu principal.
(Sélectionnez Continver la partie dans le Menv principal pour reprendre la partie
actuelle).

Quitter — Pour quitter le jev The Simpsons Hit & Run™ et retourner sur le
bureau de Windows.

e jev bonus

REMARQUE: Le jev bonus n'est
pas disponible tant que vous
n'avez pas trouvé toutes les cartes
a collectionner dans av moins un
niveau du jev principal. Parficipez a
des courses sur I'un des sept mini-
circvits débloqués individuellement.




Comment jouer

histoire

Les citoyens de Springfield sont de
plus en plus méfiants face a
I'apparition soudaine dans toute la
ville de guépes géantes, de
mystérieux vans noirs et de caméras
video. D'ou viennent-ils ? Qui est
derriére tout ca ? Et quel est ce bruit
qui court a propos de ce nouveau et

soi-disant meilleur Cola Buzz ?

bjectif dvu jeu

Jouez a tour de role Homer, Bart,
Marge, Lisa et Apu dans les différents
niveaux et missions du jeu pour élucider

cet etrange mysteére qui tourmente

Springfield.




our commencer une mission du scénario,
adressez-vous a n'importe quel WA
personnage avec un point Retion * )
d'excdamation "I" au-dessus de la of
téte. Ce personnage vous
| donnera votre premiére tiche.
Les missions regroupent une
série de plusieurs petites
tiches qui doivent toutes étre
exécutées pour remplir la mission.

es courses bonus sont dispersées sur
'ensemble des niveaux. Pour

un personnage avec un drapeau a
damier ou une paire de dés au-dessus
de la téte. Si vous remportez les

trois courses d'un niveau,
vous débloquez un véhicule

MAY- GROENWE
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es fleches apparaissent souvent le
long des rues pour vous guider
vers votre prochain objectif de
mission. Un radar de navigation
situé dans |'angle inférieur droit
de I'écran peut vous aider a iden-
tifier les objets, les personnages,
et les zones géographiques
importantes lorsqu'ils sont
proches de vous. Un triangle de
direction apparait de temps en
temps pour vous indiquer
le chemin que vous étes
supposé suivre.

NAVIGATION

ne conduite irresponsable attire |'attention de
la police. Tous les objets ou les piétons que
vous renversez augmentent la
jouge Hit & Run placée autour
du radar dans le coin droit en
bas de I'écran. Si votre jauge
est trop remplie, la police
vous prend en chasse. Si elle
vous rattrape, elle arréte
votre véhicule et vous prend
quelques-unes de vos piéces.
Vous pouvez vider
graduellement votre jauge Hit
& Run en évitant les obstacles. Pour
la vider plus rapidement, essayez de
changer de véhicules en vous rendant
dans une cabine téléphonique ou allez
a l'intérieur d'un liev.




es piéces apparaissent de
maniére éparse sur -
I'ensemblepttlles niveaux. //f‘;f
Elles peuvent étre obtenves | ({3~
1000 également comme |
Homer - Muumtiual & 13 recompense pour avoir brise
| ' certains objets. Les piéces peuvent étre
vtilisées pour acquérir des véhicules ,
honus et des costumes de personnages i
spéciaux. Pour acheter des véhicules |
bonus, trouvez un personnage avec une
icone "S" au-dessus de la téte et parlez-
lui. Les costumes des personnages
spéciaux peuvent étre achetés dans
certains endroits comme la maison des
Simpsons et le Kwik-E-Mart.

......

ans |'ensemble du jev, vous trouverez

des cartes a collectionner <0
reﬁréseniuni des ob&els de
ditférents épisodes des
Simpsons. lrprés avoir trouve
les sept cartes d'un niveau, un
nouveav circuit est debloqueé
dans le jev bonus. Si vous trouvez les
49 cartes du jev, vous débloquez une
récompense bonus trés particuliére !

Marr Groeam(



oursuite, Fuite, ef
Mission de
destruction

Pendant certaines missions, vous
devrez poursuivre ou échapper a un
avtre véhicule. Dans ce cas, une
jauge spéciale Poursuite /Fuite
apparait en haut de I'écran pour
vous aider d juger de la distance qui
vous sépare du véhicule ennemi.
Lorsque la jauge est pleine, cela
signifie que votre ennemi est tout
proche.

Certaines missions nécessitent
d'endommager un avtre véhicule
pour remplir la mission. Dans ce cas,
une jauge indique I'état du véhicule
ennemi. La jouge augmente lorsque
vous infligez des dégdts av véhicule
ennemi.

Mare GRoEAM(G




ndommager vn véhicule

Réinitialiser le vehicule = Espace

Votre véhicule subit des dégits
lorsque vous rentrez dans des obsta-
des ou des vehicules. Si votre
véhicule subit trop de dommages, il
sera détruit. Des clés sont cachées
dans I'ensemble des niveaux et
peuvent étre utilisées pour réparer
votre véhicule endommageé. De nou-
veaux véhicules peuvent étre obtenus
en vous rendant dans une cabine
télephonique.

Si votre véhicule ne peut plus
avancer, vous pouvez le réinitialiser
en appuyant sur la barre d’espace.

abines téléphoniques

Des cabines téléphoniques

sont réparties sur I'ensemble

des niveaux. Elles vous per-

mettent de restaurer votre

véhicule actuel ov de

I'échanger contre un autre. Vous
pouvez sélectionner n'importe laquelle
des voitures que vous avez
précédemment utilisées ou que vous
avez débloquées. Les véhicules bonus
peuvent étre achetés dans Springfield
aux personnages qui ont des icones
"S" au-dessus de leur téte.

SR




Conseils et astuces

Surveillez votre jauge Hit & Run.
Renverser trop de piétons et rentrer dans
des obstacles sont les meilleurs moyens

d’attirer I'attention de la police.

Ne vous préoccupez pas des piéces pendant
une mission. Vous aurez le temps de les
ramasser plus tard en vous promenant
librement sans la pression d"une téche a
eftectuer.

Les courses défis sont un bon moyen de
gagner des piéces rapidement.

La meilleure facon de détruire les guépes
est d"effectuer un coup de pied saute.




Utilisez les contrdles caméra pour
rechercher des cartes a collectionner dans
les décors.

prenez a utiliser le frein a main pour
prendre les virages a grande vitesse.

Les différents véhicules ont une vitesse
et un comportement qui levr sont
propres. Faites en sorte d'utiliser le
vehicule le plus adapté a la situation.

Collectionnez toutes les cartes a
collectionner spéciales pour débloquer les
bonus spédiaux.




Support technique

Vivendi Universal Games France assure a ses clients un traitement professionnel et de qualité.

Si vous rencontrez un probléme technique avec 'un de nos titres ou si vous souhaitez une aide
our I'utilisation de nos logiciels, veuillez appeler le numéro correspondant & votre pays avec
es détails suivants :

- Marque et modéle de |'ordinateur

- Marque, modéle et version des pilotes de la carte son et carte vidéo

- Systéme d’exploitation

- V):ersion de Directx installée

- Mémoire vive

Vous pouvez également nous envoyer un email, vous aurez une réponse dans un délai de 36

heures. Veuillez inclure les informations demandées ci-dessus en évitant d’inclure TOUTES
ieces jointes, car celles-ci ne seront pas acceptées par notre Support Technique.

[Jes clients francophones et de langue allemande peuvent également utiliser notre FAQ et base

de connaissance en ligne disponible 24 h sur 24 aux adresses détaillées ci-dessous.

Dans le cas o vous trouverez un défaut avec 'un de nos produits, veuillez retourner le produit

au revendeur ou il a été acheté pour un échange de prociruif standard. Vevillez vous reférer &

votre revendeur local pour les conditions

d'échange des produits achetés.

Royaume-Uni
+44 02 as 1 0792621
Appel tacturé 0,10 GBP par Minute

Mail : tech.support@vup-interactive.co.u

Internet : http://www.vugames.co.uk

Horaire d’ouverture de 09HOO & 21HO0 / Du Lundi au Samedi
[y compris les jours fériés)

Espagne

+34 902 887469

Appel facturé 0,10 Euro puis 0,08 Euro par minute

Mail : Soporte@vup-interactive.es

Internet : Eﬂp://www'vup‘interoctive.es

Horaire d’ouverture de 09HOO0 & 21HOO / Du Lundi au Samedi
(y compris les jours fériés)

France

+33 892 880 240

Appel facturé 0,34 Euro par minute

Mail : support.technique@vu-games.com

Internet : hﬂp://suppor’r.vu ames. fr

Horaire d’ouverture de 09HOO @ 21HOO / Du Lundi au Samedi (y compris les jours fériés)

Allemagne

+49 [02 190 151200

Appel tacturé 0,62 Euro par minute

Mail : techsupport@vup-interactive.de

Internet :

http:/ /www.sierra.de/support Pour toutes informations :

http:/ /www.coktel.de/support htip://www.sierra.de
http://www.sierrahome.de/ support http:/ /www.coktel.de
Horaire d’ouverture de 09HO0 a 21HOO / Du Lundi au Samedi
(y compris les jours fériés)




Belgique

+32 ( 2 900 40458

Appel tacturé 0,45 Euro par minute

mail ; support.technique@vu-games.com

http:/ /support.vugames. fr

Horaire d’ouverture de 09HOO & 21HOO / Du Lundi au Samedi (y compris les jours fériés)

Avustria

+43 (0) 200 241234

Appe| cturé 0,676 Euro par minute

Mail : techsupport@vup-interactive.de

Internet :

http:/ /www.sierra.de/support Pour toutes informations :
http:/ /www.coktel de/support hitp://www.sierra.de
http://www.sierrahome.de/support http://www.coktel.de

Horaire d’ouverture de 09HOO a 21HOO / Du Lundi au Samedi (y compris les jours fériés)

Luxembourg

+352 900 43105

Appel facturé 0,24 Euro par minute

Mail: support.technique@vu-games.com

Internet : Eﬂp://supportvu ames.fr

Horaire d’ouverture de 09HOO & 21HOO / Du Lundi au Samedi (y compris les jours fériés)

Svisse

Support Allemand +41 (0) 900 480485

Appel facturé 1,00 F suisse par minute

Mail : techsupport@vup-interaciive.de

Internet :

http:/ /www.sierra.de/support Pour toutes informations :

http:/ /www.coktel.de/support http://www.sierra.de

hﬁp://www.sierrc ome. e/support Hp://www.cokteLcle

Horaire d’'ouverture de 09HOO a 21HOO / Du Lundi au Samedi (y compris les jours fériés)

Pour les suisses francophones, veuillez contacter le SLéFport technigue pour la France.
i

Horaire d’ouverture de O9HOO & 21HO0 / Du Lundi au Samedi [y compris les jours
ériés)
Enregistrement en ligne
Allez sur www.thesimpsons-hitandrun.com pour enregistrer votre jeu et avoir une chance
de gagner 1000 $ a valoir en logiciels.
Avantages :

* Supports technique et client gratuits

* Des conseils et des astuces exclusives

* Restez informer avec les derniéres actualités, des informations sur les produits, et

des offres spéciales
* Des remises et des offres personnalisées
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Garantie limitée

LE CONCEDANT REFUTE EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE POUR LE PROGRAMME, L'EDITEUR ET
LE(S) MANUEL(S). LE PROGRAMME, L'EDITEUR ET LE(S) MANUEL(S) SONT FOURNIS « EN
L'ETAT » SANS AUCUNE GARANTIE, EXPLICITE OU IMPLICITE, Y COMPRIS LES GARANTIES
IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE, D'ADEQUATION A UN BESOIN OU UN USAGE
PARTICULIER, OU D'ABSENCE DE CONTREFACON.

Tous les risques liés & I'vtilisation ou aux performances du Programme, de I'Editeur de Niveaux et
des Manuels relévent de votre responsabilité.

Toutefois, vous bénéficiez de la garantie que le support contenant le Programme est exempt de
défauts de matériel et d'assemblage pendant une durée de deux ans & dater de I'achat du
Programme. :
Si jurc:nl cette période de garantie vous vous apercevez que le produit est défectueux, veuillez
contacter directement votre revendeur.

Cependant pour bénéficier de cette garantie, vous devez informer votre revendeur du défaut de
conformité au plus tard dans les deux mois suivant sa constatation.

Certains états/juridictions n'autorisent pas la limitation de durée d'une garantie implicite. La
limitation ci-dessus peut donc ne pas s'appliquer & votre situation.

La présente limitation de garantie ne fait pas obstacle aux éventuelles garanties
légalement prévues.
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